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ALMENNAR UPPLYSINGAR

* Skynsegin syningarhald

Skynsegin syning a Blomunum a pakinu verdur sunnudaginn 12. oktéber
kl.15.00

e petta pydir ad:

Hurdir inn i ahorfendasal verda opnar alla syninguna. Ahorfendum er frjalst
ad fara inn og ut eftir porfum

pégult rymi hefur verid undirbdid i framhuasi a sému had og ahorfenda-
salurinn

Sampykki og virding er borin fyrir pvi ad pad hentar ekki 6llum ad sitja kjurr
og horfa a syninguna

Hreyfingar og hljod eru i g6du lagi a pessari syningu

Upplysingar um skynsegin syningarhald ma nalgast a vefnum eda hja
midasolu

Leikféng fyrir eirdarlausar hendur eru velkomin med i leikhasia

e Timi
Leiksyningin i heild sinni tekur um pad bil 45 min.
pad er ekkert hlé




VIDVARANIR

* Umfjollunarefni og/eda notkun taknibinadar
Engar vidvaranir eru vegna umfjoéllunarefnis
| syningunni eru notadar bradur sem eru kéttur og haenur

| einu atridi opnast kommada “af sjalfu sér” og pa kemur reykur og
hanur birtast i skaffunum. Ljésin kvikna a svidi um leid og petta gerist

Blém vex i blomapotti og med pvi kemur ljos og hljod - rélegt og ekki
med latum

e Tonlist og hlj6o "))
Tonlist ar hatélurum

Natturuhljéd, fuglaséngur, kiabaul og mjalm
HIj6d eins og pegar vorubill bakkar, taktfast bip i nokkrar sekindur
Umferdarnidur, billflaut og bill ad bremsa

Rigningarhljéd og hlj6d eins og pegar radupurrkur fara fram og tilbaka
petta hljéd verdur hradar og hradar par til pad stoppar. @

Dyrasimahlj6d kemur skyndilega prisvar sinnum og svo aftur prisvar
sinnum adeins seinna

Gunnjéna/adal leikkonan spilar a einum stad a saxéfén. bPad koma leti
og ekki fallegir tonar. bad tekur ca 3 sekandur. | framhaldi af pvi kemur
vel spilad lag a sax6féninn. bad tekur ca 30 sekundur -

| lok eins atridis sofnar Gunnjona og fer ad dreyma. ba kemur hlj6d eins
og sambland af kdabauli og umhverfihljédum eins og umferdarnio



VIDVARANIR

* Ljos

Ve

Ljos ur ljoskoésturum

a\

Ljos ur tveimur ld6mpum i leikmyndinni

Dauft rautt Ijés blikkar i érskamma stund svids vinstra megin, a ad takna
billjos a bil sem er ad bakka

Ljés dempast snégglega a svidi pegar Gunnjona og bilstjérinn setjast i
bilinn

Ljos sem leikari heldur a og takna billjés. Pessi ljos likjast svolitid augum
Blatt ljés lysir a fjoll aftast a svidinu alla syninguna. bau slékkna aldrei
Onnur ljés slékkna bara alveg einu sinni i syningunni. bad gerist pegar

Gunnjénu er ad dreyma illa og heyrir i dyrunum sinum og varir i um 7
sekandur



* Leikmynd

Svona litur leikmyndin at




YFIRLIT FRAMVINDU

* Ef pu vilt ekki vita framvindu s6gunnar skaltu
sleppa pvi ad lesa petta!

Tekid skal fram ad ljés verda i salnum alla syninguna og pvi verdur ekki almyrkur i
salnum pé svidsljds fari nidur.

| upphafi kemur leikarinn Orn Arnason og bidur okkur velkomin. Hann talar vid
okkur um vid hverju vid megum buast i leikhdsinu.

Pegar hann klarar ad tala er klappad og eftir pad slokkna ljosin nema blatt ljos
aftast a svidinu.

Einnig kviknar a tonlist sem er leidd af klarientti en engar trommur.

Ljésin kvikna mjuklega og Orn Arnason kemur inn & svidid med bradu sem er
hana. ba kemur Gunnjéna inn a svidid.

Hun kveikir a atvarpinu par sem heyrist morgunleikfimi sem hin tekur patt i.
Han hlzer.

Klarinett tonlistin spilast afram. Svidsmadur kemur inn a svidid med bradu sem
er kisa. Gunnjona tekur kisuna upp og styrir bradunni afram.

Orn Arnason kemur og nytir pvottinn til ad leika ki. Hann fer.

Gunnjona dansar vid klarinett ténlistina. Hin
meidir sig i bakinu og hropar upp yfir sig. ba
kemur Izknirinn inn. Hann faer ad hlusta hana
og sidan ad skoda kokid og hun gefur fra sér
hlj6a a medan.

Laknirinn fer og Gunnjona stendur hratt upp
og meidir sig i bakinu. Han fer inn i husid sitt.

Ljoésin dofna adeins.

Béndinn kemur inn og ljésin hakka aftur.




Gunnjéna kemur 4t dr hdsinu sinu mea tvaer
ferdatoskur.

Hun segist ®tla ad lata fraenda sinn hafa pening-
inn til pess ad kaupa huas i Reykjavik. Han snyr sér
aftur ad béndanum. Ljésin breytast hratt i blatt
og bondinn breytist i frendann. Pau tala saman.

Ljosin breytast aftur hratt i hvit og freendinn
breytist aftur i béndann.

Boéndinn fer ad smala dyrunum. Hrop og kéll.

Gunnjona kallar kvedjur til dyranna sinna.

Ljosin dofna og pad heyrist i flutningabil bakka ad hasinu. Ljos blikka eins og
bakkljés af hlidarsvidi. Ljosid sem blikkar er raudleitt og blikkar i um minutu i

hagum takti.

Bondinn heyrist kalla utan svids og Gunnjona kallar til baka til hans. Hrop og
koll.

Gunnjénu bregdur pegar peir tla ad bakka yfir grasid hennar. Hun hrépar upp
yfir sig.

Boéndinn kemur inn og stoppar bilinn. Ljésin hatta ad blikka.

Bondinn byrjar ad taka grédur og fleira utan af hasi Gunnjénu. Svidsmadur kemur
inn a og hjalpar til vid flutningana. Gunnjéna er buin ad pakka 6llu smau saman a
stol @ midju svidinu. Svidsmadur tekur grindverk og kassa og fer Gt.

Béndinn og Gunnjona setjast nidur a stola @ midju svidinu. Ljos kvikna a tveimur
blomapottum og um leid slokkna flest ljos i loftinu nema blau ljésin aftast og
spottljos a peim tveimur.

Hann kveikir a bilnum og pad heyrist bilahljoa.

Strengjatonlist spilast. bau keyra og spjalla saman.
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Pad heyrist lag pruma og pad byrjar ad rigna.

Bondinn setur ridurpurkurnar i gang og hljod heyrist af radupurkum skella a
radunni.

Han segir ,,bad er gott ad hafa einhvern ad tala vid.” ba heyrist flaut og bondinn
flautar a moti.

Umferdarhljod og bremsuskrens. Vagur hasar.

Pau stédva bilinn. Bondinn slekkur a bilnum og hljéa slékknar.
Borgarklidur heyrist i bakgrunni.

Hann stigur at dr bilnum. Han situr ein i bilnum.

Bondinn gengur inn i ibadina fyrir aftan hana.Ljésin kvikna yfir allt svidia.
pau kvedjast og hann fer.

Huan segir ad sér finnist rymid tomlegt. Beint eftir pad heyrist hatt i dyrasima
hringja. Henni bregdur.

HIjodid heyrist aftur og henni bregdur aftur.

H1jodid heyrist i pridja sinn og hun hropar upp
yfir sig.

pa kemur barn i smekkbuxum inn og heilsar. Pau
spjalla saman og Gunnjéna setur kdttinn sinn
nidur vid gluggann. Svidsmadur birtist bakvia
gluggann og tekur vid stjorn a bradunni.

Kotturinn stekkur it um gluggann og Gunnjona
&pir upp vyfir sig ovaent.

Pau spjalla meira saman.
Barnid fer upp a stél og pau leika sér ad pvi ad



beygja sig og sja sveit, rétta ar sér og

sja borg. i midjum leik hja peim hringir
dyrasiminn aftur og Gunnjénu bregdur af-
tur og hropar upp yfir sig.

Barnid segir henni ad manneskjan sé nidri.
Pa hringir dyrasiminn aftur og Gunnjonu
bregdur aftur.

Barnid kennir henni ad nota dyrasimann.
Hun ytir a takkann og pa heyrist hatt hljoa.

Gunnjéna faer sér sati. Han bidur barnid ad
hjalpa sér ad taka upp ur toskum. Gitartonlist byrjar ad spilast.

Pau taka upp dr téskunum og rada hlutunum um rymid og spjalla. bad er bankad
og pabbi barnsins kemur inn. Tonlist stoadvast.

Pau reeda saman. Barnid og pabbi fara.

Gunnjéna tekur upp ur késsum og gitartonlist spilast aftur.
Barnid kemur aftur inn og tonlist stodvast. Pau spjalla saman.
Barnid fer. Tonlist spilast ad nyju.

Gunnjona heldur afram ad rada. Ljés dofna.

Pad er dinglad a dyrabjollu. Ljés aukast aftur og pabbi barnsins kemur inn. Barnid
kemur inn lika. Pabbi og barnid fara og loka.

Gunnjona gengur fra. Barnid kemur aftur inn.
Tonlist byrjar ad spilast og pau dansa um med blém og rada.
Pabbi kallar i barnid. Tonlist slokknar og barnid fer.

Gunnjéna radar afram. Kétturinn hoppar inn um gluggann med svidsmann aftan
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vid hasid ad styra bridunni. Ténist byrjar
aftur.

Gunnjéna fer t um hurdina med kassana
og kemur inn med blémapott.

Gunnjéna faer sér sati og vokvar blomiad.
Hun sest a annan stol og opnar bok.
Ljosin dofna. bad er komid kvold.

Pad heyrist i vindhorpu og ljosin aukast
ad nyju.

Barnid kemur inn med hafu og spyr hvort Gunnjéna vilji koma i sund. bau fara ut
um hurdina. Ljésin dofna og verda bla.

Koétturinn hoppar inn um gluggann med svidsmann a bakvid ad styra bradunni.
Tonlist spilast og hljod i vindhorpu heyrist aftur. Kétturinn mjalmar.

Gunnjona og barnid koma aftur. Ljés verda aftur hvit. Barnid kvedur og fer.

Gunnjéna sest a stol, vékvar blém og fer ad lesa bladid. HIjod i vindhorpu heyrist
aftur.

Tonlist stodvast. Gunnjona kallar a barniad.

Barnid kemur inn. Pau spjalla. Allt i einu heyrist i atvarpinu og morgunleikfimin
hefst. Ljosin dofna adeins.

pau gera morgunleikfimina saman og ljés blikka dauflega og hagt.

Pegar leikfimi er lokid dofna ljos og verda blarri. Pau fara i feluleik. Tonlist spilast
afram.

Orn Arnason kemur inn til ad styra kattarbradunni. begar barnid finnur Gunnjénu
hakka ljosin aftur og verda hvit.

Barnid finnur sax6fon. Gunnjéna tekur vid hljédfaerinu og blzes fast i pad. Hatt



hljod ar saxofon heyrist og barninu og kettinum bregaur.

Barnid segir ad hun purfi kannski &fa sig. Hin segir ja og blaes aftur i hljodfzerid
en nu heyrist glasilegt lag. Hradur jass.

Gunnjéna spilar fallega afram og barnid og kétturinn dansa mea.
Barnid og Orn ganga utaf svidinu. Saxéfénn hattir en réleg tonlist heldur afram.

Gunnjéna gengur fra hljédfaerinu. Ljés dofna. Gunnjoéna nzer sér i teppi og leggur
sig i stolnum.

Barnid gengur inn. Ljésin aukast aftur. Barnid bidur hana ad leika vid sig. bau
spjalla. Barniad fer.

Gunnjona fer ad leggja sig og ljésin dofna og verda bla.

Dyrahljod heyrast og sma drungaleg tonlist. Gunnjona talar upp dr svefni. Hana
er ad dreymaiilla.

Ljosin dofna og slokkna, nema blatt ljos aftast a svidinu.
Ljosin koma upp aftur en eru bla. bad er bankad. Gunnjéna er horfin.
Barnid gengur inn um dyrnar. Barnid leitar ad henni og kallar eftir henni.

Barnid gengur ad glugganum. Allt i einu hoppar hana uppur kommaéauskuffu.
Barninu bregdur og ljosin verda hvit og skar.

Gunnjona birtist aftan vid gluggann. Gunnjéna er bain ad s=kja dyrin sin. Barnid
og Gunnjéna spjalla.

Sidan hefst svidsskipting. Ljosin lakka og verda bla, mjuakleg tonlist spilast og
pau snua svidsmyndinni vid.

Orn Arnason kemur fremst & svidid med hanubradu og syngur sem haenan vid
mjuklegu tonlistina 3 medan svidsmynd er snuid. Hvit ljés skyna a hanuna.
Onnur lysing er bla.
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Barnid kallar a Gunnjonu. Hvit ljos fleda
yfir allt svidid og Gunnjéna er ut a svélum
ad dansa og hanan syngur.

Barnid kemur til peirra. Tonlist spilast
afram og h=nan syngur.

Gunnjona og barnid fara utaf svidinu og
koma til baka med stéran kassa med
matjurtum. Tonlist stodvast. Gunnjéna
og barnid brasa a svélunum og spjalla.

Barnid tekur upp fotu og lyktar og finnst
pad dgedslegt. Gunnjona segir barninu ad petta sé hanuskitur til ad nota sem
aburd a plénturnar. Barnid hrépar upp yfir sig.

Hzanan fer t. Gunnjéna stingur upp a ad pau geri ponnsur. Pau fara utaf. bad
kemur prumuhljoa.

Lysing breyist i blatt og og Gunnjéna kemur inna med regnhlif. Tonlist fer aftur af
stad.

Kotturinn birtist i glugganum. Dyrabjalla hringir. Gunnjéna fer inn ad svara.
Barnid birtist i glugganum.

Gunnjéna kemur aftur inna svidid og ljésin verda hvit a ny.
Barnid fylgir henni a eftir.

Pau brasa i matjurunum. Tonlist stédvast.
Gunnjéna faer sér sati. bau spjalla. Barnid far sér s=ti. Dyrabjallan hringir.

Pabbi barnsins birtist i glugganum og bidur barnid ad koma heim. Barnid fzer ad
vera adeins lengur. Pabbinn fer.

Gunnjona stingur upp a pvi ad pau fai sér kdku. Tonlist hefst. Hin sakir kéku inn
um gluggann. Vid heyrum hanur gagga. Tonlist hverfur.



Vid heyrum i ymsum fuglum.

Pau spjalla saman. Gunnjéna fer utaf til ad setja gras a pakid. Barnid er eftir a
svidinu og pau kalla til hvers annars.

Gras rallar évaent yfir allt pakid og Gunnjona birtist aftan vid hasin af pakinu.
Ljosin dofna.

Orn kemur inn med hanubriduna.
Tonlist hefst og haenan syngur meira fyrir okkur.

Ljosin fara alveg ut og pad er klappaa.
Ljos koma aftur upp og leikarar hneigja sig.
Orn Arnason bidur bérnunum ad koma og taka myndir med peim fyrir pa sem vilja.

Ljos koma uppii sal.




Frekari upplysingar um afslappad syningarhald veitir:
Vala Fannell
vala.fannell@leikhusid.is

Allar fyrirspurnir og abendingar eru kaarkomnar til ad bata upplifun
skynsegin einstaklinga af leikhusinu.



